Le plan de ce cours et son contenu sont la prépeiétlusive de la 2TF Asso. Toute reproductioneata partielle et toute réutilisation sans le @mement de son
auteur sont passibles de poursuites conformémetddride la propriété intellectuelle

Contenu des cours d’'informatique
dispensés par la 2TF Asso
(10 modules de 2h)

Théeme :Prise en main de PowerPoint 2003

N |Veau m|n|mum reqt“SDébutantLes niveaux sont Novice, Débutant, Intermédigrenfirmé

et Expert)

Les participants sont priés d’apporter de quoi greren note les protocoles et marches a suivre



Module 5 : Animations 2/2
» Trajectoires d'objets
» Attributs des animations
s Vitesse
% Sens
» Réalisation d’'un mini diaporama

Module 6 : Musigue et sons
> Insérer une musique
» Créer une narration

Module 7 : Reéaliser et animer un diagramme
» Créer un diagramme
% Insertion
* Mise en forme
» Animer un diagramme

Module 8 : Gestion
» Charger une animation déja sauvegardée
» Enregistrer son travail
+« Pour pouvoir le changer
 Pour I'envoyer protégé
» Imprimer les fiches

Modules 9 et 10 : Reprises et réexplications au cpar cas
Permet de terminer I'enseignement en cas de retatd répondre aux questions restant en suspeadodet
des éléves.



